
ROZLOŽENIE, 
HIERARCHIA

Webovská grafika

Marcel Makovník

KAG, FMFI UK



Hierarchia

• Vizuálne vnímanie interpretácia relatívnej dôležitosť prvkov.

Zdroj: Schlatter, Tania, and Deborah Levinson. Visual usability: Principles and practices for 
designing digital applications. Newnes, 2013.



Hierarchia

• Kontrast – vytváranie viditeľného rozdielu voči svojmu okoliu

• Ktorá bodka vyvoláva pocit dôležitosti?

Zdroj: Schlatter, Tania, and Deborah Levinson. Visual usability: Principles and practices for 
designing digital applications. Newnes, 2013.



Hierarchia

• Akým spôsobom vieme vytvárať 
skupiny?

Zdroj: Schlatter, Tania, and Deborah Levinson. Visual usability: Principles and practices for 
designing digital applications. Newnes, 2013.



Hierarchia

• V akom poradí zoraďujú naše oči 
informácie?

Zdroj: Schlatter, Tania, and Deborah Levinson. Visual usability: Principles and practices for 
designing digital applications. Newnes, 2013.



Hierarchia

• Koľko zvýraznenia potrebujeme, aby 
sme zmenili vizuálnu hierarchiu?

Zdroj: Schlatter, Tania, and Deborah Levinson. Visual usability: Principles and practices for 
designing digital applications. Newnes, 2013.



Princípy stálosti (Gestalt principles)
• Pravidlá ľudského vnímania, ktoré vysvetľujú, ako náš mozog 

vizuálne zoskupuje prvky do jednotných a zmysluplných celkov.

Zdroj: https://www.interaction-design.org/literature/topics/gestalt-
principles?srsltid=AfmBOor0oA0caIJ9rwunTd0XDl1DMz6ONrT2gBgb3UWqYnyj6P_x2Ole
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Rozloženie
• Umiestnenie prvkov a analýza vzhľadom na:

• Zarovnanie, blízkosť, mriežka, škálovanie a biely priestor

Zdroj: Schlatter, Tania, and Deborah Levinson. Visual usability: Principles and practices for 
designing digital applications. Newnes, 2013.



Rozloženie
• Biele miesto:

• Miesto na obrazovke, kde si oko oddýchne

• Je dôležitého vytvárať, pre prehľadný a 
príjemne pôsobiaci dizajn

• Paradoxne, biele miesto dokáže zvýrazniť 
dôležité časti

Zdroj: Schlatter, Tania, and Deborah Levinson. Visual usability: Principles and practices for 
designing digital applications. Newnes, 2013.



Rozloženie
• Zarovnanie – dôležité identifikáciu objektov patriacich do jednej skupiny

Zdroj: Schlatter, Tania, and Deborah Levinson. Visual usability: Principles and practices for 
designing digital applications. Newnes, 2013.



Rozloženie
• Mriežka je výhodná pre zoskupovanie a vizuálne oddeľovanie skupín

• Je dobré udržiavať mriežku čo „najredšiu“

Zdroj: Schlatter, Tania, and Deborah Levinson. Visual usability: Principles and practices for 
designing digital applications. Newnes, 2013.



Javascript
• Comprehensive úvod: https://www.w3schools.com/js/default.asp

• Default skriptovací jazyk pre HTML

• Je to najjednoduchší spôsob, ako meniť správanie webu.

• Syntakticky podobné C

https://www.w3schools.com/js/default.asp
https://www.w3schools.com/js/default.asp
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