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Flex

• slúži na vytváranie „lineárnych“ layoutov

• Formátujeme osobitne
1. rodič (flex container) – smer toku / zalamovanie / zarovnanie detí,
2. deti (flex items) – poradie / vlastné zarovnanie / rozmery / rast / scvrkávanie

• Na rodičovský element aplikujeme:



• Smer ukladania prvkov:

• Zalamovanie (flex sa snaží všetky deti popratať do jedného riadku):

• Skratka:

ukladanie do riadku zľava 
doprava (default)

ukladanie do stĺpca 
zhora nadol

ukladanie do riadku 
sprava doľava

ukladanie do stĺpca 
zdola nahor

nezalamovať riadky (default)

zalamovať riadky



• Vodorovné rozmiestnenie prvkov:

na začiatok kontajnera 

na koniec kontajnera 

na stred kontajnera 

rovnaký priestor okolo každého rovnaký priestor medzi dvojicami
rovnaký priestor medzi 

dvojicami, na začiatku a na konci



• Zvislé rozmiestnenie položiek v 
rámci jedného riadka:

• Zvislé rozmiestnenie položiek pre 
viacero riadkov (rovnaké hodnoty 
ako pre justify-content):



Flex – items – poradie  
• Prvky vo vnútri flex containera sa zobrazia v takom poradí, ako ich máme zoradené v kóde

• Toto poradie môžeme chcieť zmeniť (napr. pri tvorbe responzívnej verzie)
• Ak majú dva prvky rovnakú hodnotu order, zoradia sa podľa toho, ako sú vložené v kóde



Flex – items – rast  
• Prvok môže narásť, ak je to potrebné

• Ak všetky prvky majú rovnakú hodnotu flex-grow (napr. 1), ich rodič sa rozdelí na 
rovnomerné časti

• Ak všetky majú hodnotu 1 okrem jedného, ktorý má hodnotu 2, tento prvok sa snaží zabrať 
raz toľko miesta ako ostatné



CSS – selektory (2)

• Formátovanie všetkých odsekov p vnútri div:

• Formátovanie všetkých odsekov p, ktorých rodič je div: 

• Zmena vlastností pri prejdení kurzora ponad element:

• Označovanie textu kurzorom (je možné meniť iba background-color a color) 
:



CSS – prechody

• Slúžia na vytvorenie plynulej animácie, keď sa zmení zadaná hodnota 
vlastnosti (napr. zmena farby pri prejdení kurzora ponad odkaz):

Do vlastnosti transition zadávame 
vždy názov vlastnosti a čas, za 
ktorý sa prechod má vykonať 

(voliteľne môžeme meniť aj funkciu, 
pomocou ktorej sa prechod 

vykoná). 

Ak chceme animovať viac 
vlastností, oddelíme ich čiarkou.



CSS – tiene

• Pre text používame vlastnosť text-shadow, pre iné objekty (kontajnery) 
používame box-shadow:

vlastnosti zadávame v poradí: 
posunutie doprava, posunutie nadol, 

rozmazanie, farba

ak chceme aplikovať viac tieňov, 
oddelíme ich čiarkou



CSS – gradientná výplň

• Nastavujeme podľa vlastnosti background-image

• Môžeme si vybrať buď lineárny (linear-gradient) alebo kruhový (radial-
gradient)

• Gradient možno opakovať (repeating-)

uhol v stupňoch farby v zozname sú oddelené čiarkou, po názve farby 
vždy môžeme zadať miesto, kde táto farba končí. 

Ak tento údaj neuvedieme, farby sa rozdistribuujú 
rovnomerne



CSS – oblé hrany

• Náš objekt môže mať  zaoblené hrany

všetky hrany majú rovnaké zaoblenie

rozdielne zaoblenie pre ľavý-horný + 
pravý dolný a pravý-horný + ľavý dolný

každý roh ma inú hodnotu (začiatok 
vľavo-hore, ďalej v smere hodinových 

ručičiek)



Media queries

• Slúži na zmenu vlastností pre zvolené kritérium

• Väčšinou ide o šírku displeja, resp. verzia pre tlač a pod.

• Je vhodné upravovať v osobitnom .css súbore

Vzhľadom na obrazovku

Zmena nastane, keď 
obrazovka má 400px a 

menej



Media queries
Vzhľadom na obrazovku

Zmena nastane, keď 
obrazovka má viac než 

1900px

Úprava verzie pre tlač



CSS - position
• Spôsob, akým sa umiestňujú prvky v dokumente (umiestnenie sa pre hodnoty iné 

ako static nastavuje pomocou vlastností top, left, right, bottom)

(default) 

Umiestnenie vzhľadom na 
normálnu pozíciu

Umiestnenie vzhľadom na 
okno prehliadača

Umiestnenie vzhľadom na 
prvý rodičovský nestatický 

objekt

Kombinácia relative a 
fixed, v závislosti od 

posunutia (scroll) okna

Nie podporavný IE/Edge <15
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