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Flex

« sluzi na vytvaranie ,linearnych" layoutov

« Formatujeme osobitne
1. rodi¢ (flex container) — smer toku / zalamovanie / zarovnanie deti,

2. deti(flex items) — poradie / vlastné zarovnanie / rozmery / rast / scvrkdvanie

» Na rodic¢ovsky element aplikujeme:

.container{
display: flex;
}




ukladanie do riadku zlava
doprava (default)

« Smer ukladania prvkov: uklodanie do stlpca

flex-direction: row zhora nadol

_column
row-reverse ukladanie do riadku

column-reverse; Sprava dolava

ukladanie do stipca
zdola nahor

 Zalamovanie (flex sa snazi vsetky deti popratat do jedneho riadku):

flex-wrap: wrap zalamovat riadky

nhowrap;
nezalamovaf riadky (default)

o Skratka: fiex-flow: row wrap;




na zaciatok kontajnera

« Vodorovne rozmiestnenie prvkov: - D .

justify-content: flex-start
_flex-end

na koniec kontajnera
center

space-between
space-evenly;

na stred kontajnera
H-H-5

. _ _ Z . rovnaky priestor medzi
rovnaky priestor okolo kazdého rovnaky priestor medzi dvojicami  gyojicami, na zaciatku a na konci




« Zvislé rozmiestnenie poloziek v
ramci jedneho riadka:

align-items: flex-start
_flex-end
center
stretch;

« Zvislé rozmiestnenie poloziek pre N B
viacero riadkov (rovnake hodnoty
ako pre justify-content):

D
align-content: space-between;
HEl-B




Flex — items — poradie

« Prvky vo vnutri flex containera sa zobrazia v takom poradi, ako ich mdme zoradené v kéde

« Toto poradie mbézeme chciet zmenit (napr. pri tvorbe responzivnej verzie)
« Ak maju dva prvky rovnaku hodnotu order, zoradia sa podla toho, ako su viozené v kode

A{

A{ background-color: #@@bbff;
background-color: #00bbff; order: 2;

} D } D

.B{ .B{

background-color: #92cc@@ background-color: #92ccee;
} order: 3;
}
.c{
background-color: #ed143d; ol |
} background-color: #ed143d;
order: 5;
.D{ }
background-color: #ffddee;
¥ -D{
background-color: #ffddee;
LE{ order: 1;
background-color: #bd77bd; }
}
LE{
background-color: #bd77bd;
order: 4;

}




Flex — items — rast

 Prvok mdze nardst, ak je to potrebne

o Ak vSetky prvky maju rovnaku hodnotu flex-grow (napr. 1), ich rodi¢ sa rozdeli na
rovnomerne casti

« Ak v8etky maju hodnotu 1 okrem jedneho, ktory md hodnotu 2, fento prvok sa snazi zabraf
raz tolko miesta ako ostatné

A{

background-color: #00bbff;

flex-grow: 1; [)
}

.B{

background-color: #92cc@®;
flex-grow: 2;

}

W <
background-color: #ed143d;
flex-grow: 1;

}

.D{
background-color: #ffddee;
flex-grow: 1;

}

sEL
background-color: #bd77bd;
flex-grow: 1;

}




CSS - selektory (2)

« Formatovanie vietkych odsekov p vnutri div:  p div{ /* vilastnosti */ }
« Formdtovanie vsetkych odsekov p, ktorych rodi¢ je div:div > p{ /* viastnosti */ }
« Zmena vlastnosti pri prejdeni kurzora ponad element:  a:hover{ /* viastnosti */ }
« Oznac¢ovanie textu kurzorom (je mozné menif iba background-color a color)

. :iselection{

background-color: red;
color: white;




CSS - prechody

« Sluzia na vytvorenie plynulej animadcie, ked sa zmeni zadand hodnota
vlastnosti (napr. zmena farby pri prejdeni kurzora ponad odkaz):

A af{
color: #ffffff;
background-color: #222222;

Do vilastnosti transition zadavame
vzdy ndzov vilastnosti a ¢as, za
transition: color ©.2s, background-color ©.6s; k_TOW > FB':eChOd mq YykonGT .
} (volitelne mdzeme menif aj funkciy,
pomocou ktorej sa prechod

.A a:hover{ vykona).
color: #222222;

background-color: #ffffff; 77247 777

vlastnosti, oddelime ich &iarkou.




CSS - tiene

« Pre text pouzivame vlastnost text-shadow, pre iné objekty (kontajnery)
pouzivame box-shadow:

vlastnosti zadavame v poradi:
posunutie doprava, posunutie nadol,
rozmazanie, farba

text-shadow: 10px 20px S5px #ffffff;
box-shadow: 10px 10px © #000000, -30px -20px 20px #ffccff;

ak chceme aplikovat viac tienov,
oddelime ich Ciarkou




CSS - gradientna vypl#

 Nastavujeme podla vlastnosti background-image

« M&zeme si vybrat bud linearny (linear-gradient) alebo kruhovy (radial-
gradient)

 Gradient mozno opakovat (repeating-)

background-image: linear-gradient(35deg, #ffccff 30%, #ccffff 50%, #ffffcc 1e0%);

uhol v stupiioch fork3y v zozname su oo!de.lene CIOI’kOL,J, PO ndzve for’by
vzdy mbzeme zadaf miesto, kde tato farba kondi
Ak tento udaj neuvedieme, farby sa rozdistribuuju
rovhomerne




CSS - oblé hrany

« Na&s objekt mbéze mat zaoblene hrany

vsetky hrany maju rovnoke zaoblenie

border-radius: 20px; ' :
border-radius: 18px 20px; rozdielne zaoblenie pre lavy-horny +

border-radius: 1@px 2@px 3@px 4@px; pravy dolny a pravy-horny + lavy dolny

kazdy roh ma ind hodnotu (zaciatok
vliavo-hore, dalej v smere hodinovych
ruciciek)




Media queries

« SlUzi na zmenu vlastnosti pre zvolené kritérium
« VacSinou ide o Sirku displeja, resp. verzia pre tla¢ a pod.

» Je vhodnée upravovat v osobithom .css subore

Vzhladom na obrazovku

@media only screen and (max-width: 400px){
/* vlastnosti CSS */
}

Zmena nastane, ked
obrazovka ma 400px a
mene;




Media queries

Vzhladom na obrazovku

@media only screen and (min-width: 1900px){
/* vlastnosti CSS */

}

Zmena nastane, ked'
obrazovka mad viac nez
1900px

Uprava verzie pre tla¢

@media print{
/* vlastnosti CSS */
}




CSS - position

« Spdsob, akym sa umiestriuju prvky v dokumente (umiestnenie sa pre hodnoty iné
ako static nastavuje pomocou vlastnosti top, left, right, bottom)

(default)

position: static
_relative Umiestnenie vzhladom na
fixed normalnu poziciu

absolute Umiestnenie vzhladom na
sticky; okno prehliada¢a

Kombindcia relative a
fixed, v zavislosti od
posunutia (scroll) okna

Umiestnenie vzhladom na
prvy rodi¢ovsky nestaticky
objekt

Nie podporavny [E/Edge <15
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