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Rozloženie (layout)

• Webstránku vieme rozložiť na logické časti
• t.j. – vieme určiť, kde sa nachádza hlavička, kde sa nachádza obsah, navigácia

• Pred HTML5 –

• HTML5 – osobitné tagy pre jednotlivé časti stránky



HTML5 – prvky rozloženia
• <header> 

• hlavička dokumentu alebo sekcie

• <nav> 
• navigácia, zoznam odkazov na iné stránky

• <section> 
• definuje sekciu (časť) dokumentu

• <article> 
• samostatný, nezávislý článok v rámci 

dokumentu

• <aside> 
• obsah „pomimo“, bočný panel

• <footer> 
• päta dokumentu



Techniky tvorby layoutu

• jednotlivé časti dokumentu treba „naaranžovať“

• základné techniky sú
• HTML tabuľky
• CSS float
• frameworky
• CSS flexbox/grid



HTML tabuľky

• na jednotlivé časti stránky sa používajú tagy <table>, <tr>, <td> a tie 
formátujeme

• tieto tagy slúžia na zobrazovanie tabulárnych dát

• Kedysi sa tabuľky používali na tvorbu layoutu...



CSS float - obtekanie

• Kedysi bežne používaný postup

• formátujeme pomocou CSS vlastností float a clear

• https://www.w3schools.com/css/css_float.asp

• nevýhodou je, že pomocou float a clear nedokážeme meniť poradie 
jednotlivých prvkov v dokumente (flow)

• float používame už len na obtekanie obrázkov textom

https://www.w3schools.com/css/css_float.asp
https://www.w3schools.com/css/css_float.asp


Frameworky

• uľahčujú tvorbu webu

• React, Next,.js atď.

• na pochopenie fungovania frameworku treba aspoň základnú znalosť CSS, 
resp. JavaScript

• frameworky sú super a v praxi sa im (zrejme) nevyhnete, ale na cvičeniach a 
projektoch z WEGA sa používať nebudú



CSS flexbox/grid

• floaty pôvodne neboli určené na tvorbu layoutu

• flexbox (resp. grid) áno a fungujú intuitívnejšie

• flexbox
• 1D layout, dlhšia podpora

• grid
• 2D layout, relatívne krátka podpora (nové)

• flexbox a grid (pravdepodobne)  budú fungovať jeden vedľa druhého



CSS GRID
mriežka, ktorá nám pomáha pri rozvrhnutí stránky



CSS grid – kontajner
• miesto, kde nastavujeme šírku 

stĺpcov, výšku riadkov a pozíciu 
jednotlivých buniek, t.j. mriežku



CSS grid – a)  každej bunke určíme 
pozíciu

• každá bunka má tvar obdĺžnika

• zadávame číslo priamky ľavého 
horného rohu a pravého dolného 
rohu

• 4 rôzne spôsoby – každý robí to isté

• poradie v HTML a CSS môže byť 
rôzne

• veľmi výhodné pre media queries



CSS grid – b) vytvoríme template v kontajneri
• namiesto vypisovania začiatku a konca pre jednotlivé bunky môžeme zapísať 

rozloženie buniek do templatu



CSS FLEXBOX
keď floaty nefungujú tak, ako by sme chceli



CSS flexbox – kontajner

• vieme dosiahnuť dokonalé centrovanie (?) 



CSS flexbox – položky
• podrobne:

• https://www.w3schools.com/css/css3_flexbox.asp

• jedna dôležitá vlastnosť – vieme meniť poradie prvkov

https://www.w3schools.com/css/css3_flexbox.asp
https://www.w3schools.com/css/css3_flexbox.asp
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