UVOD DO
POCITACOVE
GRAFIKY




PG je aplikovana
matematika

» Akd je matematika za
tymto pohybom?




Diskrétne vs.
spojite

« Akym spbsobom a's akou
presnostou, vieme
.diskretne" aproximovat
.Spojite" objekty?

1%
(10 % 10 px)

2%

(20 % 20 px)

3x

(30 % 30 px)



Pracujeme s
vizudlnou
informdciou

 Ako zobrazovat 3D scénu
na obrazovku?
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Pracujeme s
vizudlnou
informdciou

e Ako zobrazovat 3D scénu
na obrazovku?
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Pracujeme s
vizudlnou
informdciou

e Ako vizuadlizovaf
matematiku?



Vytvarame
o vizudlnu
informaciu
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Vytvarame
vizudlnu
informaciu




Co pokryjeme na tomto predmete

« Geometrické primitivy
« Ako reprezentujeme objekty za ucelmi vizualizacie a technickej praxe (body, vektory, krivky, plochy,
mnohouholnikove siete, suradnicove sustavy)

» Zdkladnd prdca s primitivmi — afinné priestory, mnohouholniky a triangulacie

» Afinné zobrazenia
* Afinné fransformdcie v rovine a priestore
« Krivky a plochy vytvorené afinnymi transformaciami
* Premietanie
» Algebraicky pohlad na afinné zobrazenia
* Pokrocily pristup k geometrickym transformaciam (kvaterniony, geometrickd algebra)

 Zdklady algoritmizdacie geometrie
* Preco chceme geometriu (matematiku) algoritmizovat
 Preco na ten isty problem existuju rézne algoritmy
« Zdkladne ulohy vypoctovej geometrie
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