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Pisomna tloha ¢. 2

Pokyny k tlohe

Na ziskanie plného poc¢tu bodov je potrebné uviest vsetky vypocty, dostatoc¢ne ich komentovat
a ilustrovat, kde je to vhodné.

Pri vypoctoch mozete potrebovat kalkulacky alebo vypoctovy softvér. Pocas vypoctov staci
pouzivat zaokrihlovanie na tri desatinné miesta.

Pokial v zadani chybaju potrebné vstupné idaje, mozete si ich zmysluplne dodefinovat. Vasu
volbu v odovzdanom rieseni uvedte.

Vase rieSeni odovzdajte ako dostatoéne kontrastni a ostri (t. j. dobre ¢itatelni) fotografiu (v
pripade viacerych fotografii je potrebné zlepit ich v spravnom poradi do pdf siboru) alebo
ako natexovany pdf sibor. V oboch pripadoch stbory odovzdéavate ako link na tlozisko. Na
zaciatku rieSenia uvedte svoje meno.

Pr. A Pomocou de Boorovho algoritmu vy¢cislite bod kubického B-splajnu
S(u) pre hodnotu parametra u = 3, ktory je definovany riadiacimi vrcholmi

0 0 36 108
Vo = Vi = vy = Vs =

a uzlovou postupnostou

U =1{0,0,1,2,4,5,5,5}.

Pr. B Pre kubickt raciondlnu Bézierovu krivku R(t), t € [0, 1], zadant riadia-

cimi vrcholmi
0 6 12 18
V = = V = =

a prislusnymi vdhami wy = wy = w3 = 3, urcte vahu w; tak, aby pre hodnotu parametra ¢t = 1/3
prechddzala bodom T' = (6, 6)T. Krivku spolu s jej riadiacimi prvkami nacrtnite.

Pr. C Uvazujme plochu s parametrizéciou

—uv? — u?v + 2uv — v + u?
S(u,v) = w? — 3+ vt —uv+u+1 , (u,v) €10,1] x [0,1].
2uvd — 203 — wv? + 202 4+ 2uPv + v — duv — u? + 3u

Reprezentujte plochu S(u,v) ako bilinedrnu Coonsovu zaplatu, t. j. urcte jej riadiace prvky
(vstupné data) a zapiste ju ako kombinéciu

S(u,v) = Sc(u,v) + Sp(u,v) — Sep(u,v).
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