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Programovacia tuloha ¢. 5
(8b)

Téma: Po castiach kubicky B-splajn.
Termin: uvedeny na stranke
Ciel: Cielom piatej programovacej ilohy je:

1. napisat’ kéd vykresl'ujici po ¢astiach kubicky B-splajn,
2. navrhnit’ a implementovat’ pouzivatel'ské rozhranie na zadavanie riadiacich

vrcholov a tvarovacieho parametra, umoznujice ich néslednt interaktivnu mo-

difikaciu.

Zadanie: Implementujte aplikdciu vykresl'ujicu po ¢astiach kubicky B-splajn S(u) in-
terpolujuci postupnost’ vrcholov Vp, ..., V, nad modifikovatenou uzlovou postup-
nost’ou U := {ug,...,un}, kde m =n + 4.

VSTUP: Program umoznuje zadat’ n + 1 riadiacich vrcholov klikanim mysi do
vykresl'ovacej plochy a hodnoty m = n + 4 uzlov I'ubovolnym pouzivatel'sky
privetivym sposobom, napr. pomocou textového pola.

Predvolend hodnota uzlovej postupnosti (t.j. bez zadania akéhokol'vek riadi-
aceho vrchola) je {ug,u1,us,us} ={0,1,2,3}.

BEH: Po pridani riadiaceho vrchola sa upravi uzlova postupnost’, pricom predvo-
lend hodnota pridaného uzla je w411 = up, + 1.

Prvy segment sa vykresli po zadani prvych styroch riadiacich vrcholov, kazdy
d’alsi segment sa vykresli po zadani d’alsieho riadiaceho vrchola.
Vykresl'ovanie krivky sa realizuje prostrednictvom lomenej ¢iary, t.j. je potrebné
dostato¢ne presne navzorkovat’ defini¢nu oblast’ kazdého segmentu B-splajnu
S(u). Je potrebné vykreslit’ i riadiacu loment ¢iaru.

Riadiace vrcholy krivky S(u) si pocas celého behu programu zrozumitelne
vyznacené a oznacené; je mozné menit’ ich siradnice, a to t’ahanim mysi.
Rovnako je mozné menit’ hodnoty uzlov, pricom sa vSak kontroluje korektnost’
zadanej uzlovej postupnosti, t.j. ¢i je postupnost’ stile neklesajica (u; < u;
pre i < j, pozri. obr. 1).

Krivka sa pri kazdej zmene automaticky prekresli; krivka sa prekresl'uje uz
pocas t’ahania, nie az po pusteni.

VYSTUP: Okrem GUI i cast’ kédu, ktorda implementuje splajn a jeho vykresl'ovanie.
V kode musi byt’ tato cast’ jasne identifikovatel'nd a musi byt’ autorskd, ¢ize
vytvorend explicitne pre tcely hodnotenia tejto tlohy. Nie je pripustné iba
pouzit’ resp. integrovat’ externé kniznice!
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Obr. 1: Priklad vystupu pre n = 6 a uzlovi postupnost’ (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10).

Vseobecné poziadavky: Program musi byt spustitelny na ¢istom stroji (kniznice Stan-
dardne nedodavané s opera¢nym systémom je potrebné prilozit’ k posielanému

archivu).

Je nutné odovzdat’ vsetky zdrojové suibory. Kéd musi byt’ prehl'adne a dostatocne
jasne komentovany a formatovany tak, aby sa dala tloha jednoducho skontrolovat’.

Samotné rieSenie a pripadné neintuitivne ovladanie je potrebné opisat’ v GUI resp.

v readme.txt.
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