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Programovacia uloha ¢. 3
(8b)

Téma: Po castiach kubicky uniformovany Hermitov splajn
Termin: uvedeny na stranke
Ciel: Cielom tretej programovacej ulohy je:

1. napisat’ kéd vykresl'ujici po ¢astiach kubicky uniformny Hermitov splajn

2. navrhnit’ a implementovat’ pouzivatel'ské rozhranie na zadavanie nevyhnut-
nych riadiacich prvkov, umoznujice ich nédslednu interaktivnu modifikaciu.

Zadanie: Implementujte aplikdciu vykresl'ujicu po c¢astiach kubicky uniformovany Her-
mitov splajn ‘H s 'ubovol'ne zvolenou hrani¢nou podmienkou interpolujici pouzi-
vatel'om zadané riadiace vrcholy Ry,..., Rk, kde k > 0.

Zvolent hrani¢nt podmienku je potrebné dostatocne opisat’ v kéde resp. v samostat-
nom subore readme.txt. Sta¢i implementovat’ H s jednou hrani¢nou podmienkou.
Zvolend podmienka musi byt ina ako fixovany splajn.

VSTUP: Program umoznuje zadat’ riadiace vrcholy Ry, ..., Ry (a pripadné d’alsie
riadiace prvky) prostrednictvom klikania mysi do vykresl'ovacej plochy.

BEH: Riadiace prvky H (vstupné vrcholy Ry, ..., Ry a dopocitané resp. zadané sme-
rové vektory dotyénic r},i = 0,...,k) s pocas celého behu programu zrozu-
mitel'ne vyznacené a oznacené (staci oc¢islovat’ vrcholy) je mozné interaktivne a
pouzivatel'sky prijemne menit’ vlastnosti vSetkych vstupnych dat (Ry, ..., Rg
a dat zadanych zvolenou hrani¢nou podmienkou).

Vykresl'ovanie krivky sa realizuje prostrednictvom lomenej ¢iary, t.j. je potrebné
dostatocne presne navzorkovat’ definiény interval kazdého kubického segmentu.
Prvy segment sa vykresli uz po zadani dvoch riadiacich vrcholov (a pripad-
nych dat potrebnych pre zvolend hraniéni podmienku), kazdy d’alsi segment
sa vykresli po zadani prislusného riadiaceho vrchola.

Kazdy segment splajnu sa vykresl'uje inou farbou.

Krivka sa pri kazdej zmene riadiacich prvkov automaticky prekresli, krivka sa
prekresl'uje uz pocas t’ahania mysi, nie az po pusteni.

VYSTUP: Okrem GUI i cast’ kédu, ktora implementuje splajn a jeho vykresl'ovanie.
V kéde musi byt’ tato cast’ jasne identifikovatel'nd a musi byt’ autorskd, ¢ize
vytvorend explicitne pre tcely hodnotenia tejto tlohy. Nie je pripustné iba
pouzit’ resp. integrovat’ externé kniznice!
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Vseobecné poziadavky: Program musi byt spustitelny na ¢istom stroji (kniznice Stan-
dardne nedodavané s operaénym systémom je potrebné prilozit’ k posielanému
archivu).

Je nutné odovzdat’ vsetky zdrojové stibory. Kéd musi byt’ prehl'adne a dostatocne
jasne komentovany a formatovany tak, aby sa dala tloha jednoducho skontrolovat’.

Samotné rieSenie a pripadné neintuitivne ovladanie je potrebné opisat’ v GUI resp.
v readme.txt.
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