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Afinné zobrazenie / transformácia
DEFINÍCIA

Zobrazenie 𝑓: 𝐸𝑛 → 𝐸𝑚 medzi euklidovskými priestormi sa nazýva afinné, ak pre ľubovoľné dva 
body 𝐴, 𝐵 ∈ 𝐸𝑛 platí:  

𝑓 𝐴 + 𝑡 𝐵 − 𝐴 = 𝑓 𝐴 + 𝑡[𝑓 𝐵 − 𝑓(𝐴)].

Ak 𝐸𝑛 = 𝐸𝑚, a zobrazenie 𝑓 je bijektívne, hovoríme o afinnej transformácii priestoru 𝐸𝑛.

VETA

Zobrazenie vyjadrené v afinných súradniciach sústavou lineárnych rovníc je afinné.



Príklady afinných zobrazení

• Škálovanie

• Posunutie

• Rotácia

• Skosenie

• Súmernosť podľa osi

• Rovnobežné premietanie

• Stredové premietanie

• Zloženie afinných transformácií

VETA

Afinné transformácie euklidovského 
priestoru 𝐸𝑛 tvoria grupu.



Škálovanie o faktor (𝑠𝑥 , 𝑠𝑦) (2D)

• Je dané rovnicami: 
𝑥′ = 𝑠𝑥𝑥
𝑦′ = 𝑠𝑦𝑦

• Matica škálovania (v rozšírených súradniciach):

𝐒(𝑠𝑥,𝑠𝑦) =
𝑠𝑥 0 0
0 𝑠𝑦 0

0 0 1



Posunutie o vektor (𝑡𝑥, 𝑡𝑦) (2D)

• Je dané rovnicami: 
𝑥′ = 𝑥 + 𝑡𝑥
𝑦′ = 𝑦 + 𝑡𝑦

• Matica posunutia (v rozšírených súradniciach):

𝐓(𝑡𝑥,𝑡𝑦) =
1 0 𝑡𝑥
0 1 𝑡𝑦
0 0 1



Rotácia okolo počiatku o uhol 𝜑 (2D)

• Je daná rovnicami: 
𝑥′ = 𝑥 cos𝜑 − 𝑦 sin𝜑
𝑦′ = 𝑥 sin𝜑 + 𝑦 cos𝜑

• Matica rotácie (v rozšírených súradniciach):

𝐑𝜑 =
cos𝜑 − sin𝜑 0
sin𝜑 cos𝜑 0
0 0 1

• Toto je rotácia proti smeru hodinových ručičiek – ako vyzerá v smere?



Súmernosť podľa osi 𝑥 (2D)

• Je daná rovnicami: 
𝑥′ = −𝑥
𝑦′ = 𝑦

• Matica súmernosti (v rozšírených súradniciach):

𝐒𝑥 =
−1 0 0
0 1 0
0 0 1

• Ako vyzerá súmernosť podľa osi 𝑦?



Skosenie v smere 𝑥 (2D)

• Je dané rovnicami: 
𝑥′ = 𝑥 + 𝜆𝑦
𝑦′ = 𝑦

• Matica skosenia (v rozšírených súradniciach):

𝐇𝑥,𝜆 =
1 𝜆 0
0 1 0
0 0 1

• Ako vyzerá skosenie v smere 𝑦? Čo robí skosenie s objektom?



Skladanie zobrazení

• Treba dodržiavať poradie jednotlivých zobrazení pri násobení matíc

• Ako vyzerá rotácia v 2D okolo ľubovoľného bodu?

• Ako škálovať objekt s pevným ťažiskom?


