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1. Vykreslite mnohouholńıky Q, T použit́ım algoritmu z-buffer, ak
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T : F =
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a rasterizované verzie týchto mnohouholńıkov sú:

x

y

x

y

2. Majme stredové premietanie, zadané priemetňou ρ, ktorá je určená bodom R a
vektromi u a v a stred premietania, určený bodom S. Označme priemet bodu P
ako P ′. Určte súradnice priemetu P ′ v súradnicovej sústave priemetne ⟨R,u,v⟩.
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