POCITACOVA GRAFIKA (1)

Programovacia uloha ¢. 4
(7b)

Téma: Orezavanie useciek pouzitim algoritmov Cohen-Sutherland a Cyrus-Beck

Termin: uvedeny na stranke

Ciel’: Ciel'om stvrtej programovacej tlohy je:

1.

Zadanie:

Vytvorit’ uzivatel'ské prostredie pre zaddvanie tseciek a konvexného orezava-
cieho mnoholouholnika.

Implementovat’ dve metédy pre orezavanie uiseciek — Cohen-Sutherland a Cyrus-
Beck.

Implementujte aplikiciu, ktord umoziuje:

1b Zadat’ krajné body tseciek pomocou napr. klikanim mysi do vykresl'o-
vacej plochy. Po zadani dvojice bodov sa tsecka nimi uréend vykresli au-
tomaticky. Kazda tsecka mé pridelend nejakii ndhodnd farbu. Pouzivatel
ma moznost’ napr. pomocou tla¢idla vygenerovat’ nejaky (I'ubovol'ny, ale kon-
Stantny) pocet n € N;n > 5 ndhodne zvolenych tuseciek, ktoré sa vykreslia do
plochy R.
V oboch rezimoch je i po zadani orezavacieho okna stdle moznost’ pridavat’
k orezanym useckam nové, orezu sa hned’ po zadani druhého bodu existujicim
oknom.
Je mozné zmazat’ vykresl'ovaciu plochu, napr. pomocou tlacidla.

Uzivatel moze prepinat’ medzi dvoma rezimami (napr. s pouzitim "radio button”):

Cohen-Sutherland Pri kliknuti napr. pravym tla¢idlom a nésled-
nom t'ahani mysi sa interaktivne vykresl'uje axidlne obdiznikové okno — t’aha-
nim zadavame jeho uhlopriecku. Vysledny obdlznik sa vykresl'uje uz pocas

t’ahania my$i Po zadani orezavacieho okna sa vSetky tsecky orezu algoritmom
Cohen-Sutherland.

Cyrus-Beck Pri postupnom klikani napr. pravym tla¢idlom mysi sa
do okna vykresl'uje mnohouholnik — kazdé kliknutie predstavuje vrchol mno-
houholnika. Mobzete predpokladat’, ze uzivatel zadd konvexny mnohouhol-
nik. Pri stlaceni kolieska mySi sa orezdvaci polygén automaticky uzavrie, t.j.
posledny bod sa spoji s prvym. Po zadani orezavacieho polygdénu sa vsetky
usecky orezu algoritmom Cyrus-Beck.
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Vystup: Okrem uzivatel'ského prostredia, pripojte aj kod, ktory implementuje vase
rieSenie. Téato ¢ast’ musi byt I'ahko identifikovatelnd a vytvorend autorom, t.j.
vytvorena vyhradne pre ucely tejto ilohy. Pouzitie vylucne externych kniznic je
prisne zakdzané!

Poziadavky: Aplikdcia musi spiﬁat’ poziadavky uvedené na adrese:
https://mkvnk.sk/PG1l/#submit.
Okrem toho sa vyzaduje:
e kéd musi byt’ dostatocéne komentovany a prehl’adne formatovany. Nedosta-

totné komentdre a neprehl'adné forméatovanie moze byt penalizované stratou
az 3 bodow.

e neintuitivne pouzivatel'ské prvky ¢i casti prostredia (ak nejaké si) musia byt’
opisané v osobitnom readme.txt sibore.

Vzorova aplikacia je dostupna na webstranke, spolu s tymto .pdf siborom.
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