POCITACOVA GRAFIKA (1)

Programovacia uloha ¢. 3
(6D)

Téma: Scanline
Termin: uvedeny na stranke
Ciel: Cielom tretej programovacej ilohy je:

1. zadat’ polygdn do rastra,

2. vyplnit’ vytvoreny polygén pomocou algoritmu scanline.

Zadanie: Vytvorte aplikaciu, ktord umoznuje:

. Zadavat’ polygdn pomocou klikania avého tlacidla mysi (kazdy klik
je novy vrchol polygénu) a uzavriet’ ho, t.j. spojit’ posledny zadany vrchol s
prvym, napr. pouzitim pravého tlacidla mysi. Algoritmus je implementovany
v rastri, t.j. kazdy obrazovy bod je reprezentovany Stvorcom s danou dizkou
strany.

° Vytvorte struktiru PolyEdge, ktora uschovava nasledovné tdaje o
strane mnohouholnika:
— maximalnu y-ovi suradnicu strany,
— z-ovu sdradnicu toho bodu strany, kde y-ova stradnica je minimélna,
— prevratend hodnotu smernice priamky, ktord danou stranou prechadza.
. Vypliite polygén pouzitim medtddy scanline. Presnejsie, vo faze
predspracovania:
1. inicializujte tabul’ku stréan (TE),
2. zakddujte strany mnohouholnika do struktiry PolyEdge,

3. vykreslite a nasledne vymazte tie strany, ktoré si rovnobezné so skenova-
cou priamkou,

4. skrat’te hrany v neextremalnych vrcholoch,

5. naplite TE,

6. inicializujte tabul’ku aktivnych stran (TAE).
Potom zac¢nite proces Vypiﬁania so skenovacou priamkou ¥ = ¥Ymin, t.j. kym
TE alebo TAE st nepréazdne:

1. vyberte stranu v y-tom riadku TE a presuiite ju do TAE,

2. v TAE usporiadajte strany vzhl’'adom na z-ovi siradnicu,

3. vykreslite obrazové body v rdmci jednotlivych dvojic,
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4. vymaite tie strany z TAE, kde maximélna y-ova stradnica je rovnd y,
5. zmente z-ové suradnice v TAE tym, ze pric¢itate prevrateni hodnotu smer-
nice,

6. zvyste y.

Vystup: Okrem pouzivatel'ského prostredia, pripojte aj kdd, ktory implementuje vase
rieSenie. Tato ¢ast’ musi byt’ 'ahko identifikovatel'nd a vytvorend autorom, t.j. vy-
tvorend vyhradne pre tcely tejto tlohy. Pouzitie vyluéne externych kniznic je prisne
zakézané!

Poziadavky: Aplikacia musi spfﬁat’ poziadavky uvedené na adrese:
https://mkvnk.sk/PG1/#submit.
Okrem toho sa vyzaduje:
e kéd musi byt’ dostatotne komentovany a prehladne formédtovany. Nedosta-

tocné komentare a neprehl’adné formatovanie moze byt’ penalizované stratou
az 3 bodowv.

e neintuitivne pouzivatel'ské prvky ¢i ¢asti prostredia (ak nejaké si) musia byt’
opisané v osobitnom readme.txt subore.

Vzorova aplikacia je dostupnd na webstranke, spolu s tymto .pdf siborom.
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