
POČÍTAČOVÁ GRAFIKA (1)

Programovacia úloha č. 3
(6b)

Téma: Scanline

Termı́n: uvedený na stránke

Ciel’: Ciel’om tretej programovacej úlohy je:

1. zadat’ polygón do rastra,

2. vyplnit’ vytvorený polygón pomocou algoritmu scanline.

Zadanie: Vytvorte aplikáciu, ktorá umožňuje:

� 1b Zadávat’ polygón pomocou klikania l’avého tlačidla myši (každý klik
je nový vrchol polygónu) a uzavriet’ ho, t.j. spojit’ posledný zadaný vrchol s
prvým, napr. použit́ım pravého tlačidla myši. Algoritmus je implementovaný
v rastri, t.j. každý obrazový bod je reprezentovaný štvorcom s danou d́lžkou
strany.

� 1b Vytvorte štruktúru PolyEdge, ktorá uschováva nasledovné údaje o
strane mnohouholńıka:

– maximálnu y-ovú súradnicu strany,

– x-ovú súradnicu toho bodu strany, kde y-ová súradnica je minimálna,

– prevrátenú hodnotu smernice priamky, ktorá danou stranou prechádza.

� 4b Vyplňte polygón použit́ım medtódy scanline. Presneǰsie, vo fáze
predspracovania:

1. inicializujte tabul’ku strán (TE),

2. zakódujte strany mnohouholńıka do štruktúry PolyEdge,

3. vykreslite a následne vymažte tie strany, ktoré sú rovnobežné so skenova-
cou priamkou,

4. skrát’te hrany v neextremálnych vrcholoch,

5. naplňte TE,

6. inicializujte tabul’ku akt́ıvnych strán (TAE).

Potom začnite proces vyṕlňania so skenovacou priamkou y = ymin, t.j. kým
TE alebo TAE sú neprázdne:

1. vyberte stranu v y-tom riadku TE a presuňte ju do TAE,

2. v TAE usporiadajte strany vzhl’adom na x-ovú súradnicu,

3. vykreslite obrazové body v rámci jednotlivých dvoj́ıc,
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4. vymažte tie strany z TAE, kde maximálna y-ová súradnica je rovná y,

5. zmeňte x-ové súradnice v TAE tým, že prič́ıtate prevrátenú hodnotu smer-
nice,

6. zvýšte y.

Výstup: Okrem použ́ıvatel’ského prostredia, pripojte aj kód, ktorý implementuje vaše
riešenie. Táto čast’ muśı byt’ l’ahko identifikovatel’ná a vytvorená autorom, t.j. vy-
tvorená výhradne pre účely tejto úlohy. Použitie výlučne externých knižńıc je pŕısne
zakázané!

Požiadavky: Aplikácia muśı sṕlňat’ požiadavky uvedené na adrese:
https://mkvnk.sk/PG1/#submit.

Okrem toho sa vyžaduje:

� kód muśı byt’ dostatočne komentovaný a prehl’adne formátovaný. Nedosta-
točné komentáre a neprehl’adné formátovanie môže byt’ penalizované stratou
až 3 bodov.

� neintuit́ıvne použ́ıvatel’ské prvky či časti prostredia (ak nejaké sú) musia byt’
oṕısané v osobitnom readme.txt súbore.

Vzorová aplikácia je dostupná na webstránke, spolu s týmto .pdf súborom.
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